
CTO / Lead de Producto y Full-Stack Flutter
Crear, shippear y operar productos reales | Base en Rumania, raíces en Argentina | EN, ES, RO nativos

PERFIL

Soy un líder de producto e ingeniería hands-on al que le gustan los problemas difíciles del mundo

real: movilidad en Argentina, sistemas offline-first, herramientas clínicas y apps que tienen que

funcionar cuando la red no está. La escuela de cine me enseñó a cuidar la historia y el craft; más
de diez años shippeando me enseñaron a ser dueño del camino completo desde la idea hasta

producción. Todavía escribo el código, hablo con usuarios y publico el release. Mejor fit: roles de

CTO, tech lead o senior IC donde el ownership de punta a punta importa más que una sola capa.

HISTORIAL  LABORAL

Chief Technology Officer Mediados 2024 - Presente

Kaby | Full-time | Viajes y envíos en Argentina (remoto desde Rumania)

Flutter, Firebase, Next.js, Cloud Run, Redis, GitLab CI, Fastlane

Lead Developer Ene 2025 - Jun 2025

Sistema OCR de IDs (casinos terrestres) | Contrato | Bucarest | Remoto

Python, Django/Flask, PostgreSQL, AWS, Terraform, Flutter, ML Kit, OpenCV

Flutter Developer Oct 2024 - Dic 2024

Lingo Llama | Contrato | Ámsterdam | Remoto

Flutter, Bloc, Riverpod, Firebase, Flame, Rive, Lottie, RevenueCat

Lead Flutter Developer Jun 2023 - Jun 2024

NEWTON | Full-time | Bucarest | Presencial

Flutter, Firebase, Socket.IO, Provider/Riverpod, Bitbucket, Jira, Figma

Senior Developer May 2021 - Jun 2023

Actinolix | Contrato | Remoto / Híbrido Bucarest

Python, FastAPI, Flask, PostgreSQL, Docker, GitHub Actions

Senior Developer Jun 2020 - May 2021

Taxi Malvinas | Full-time | Ushuaia, Argentina | Presencial

Java, Android, Firebase, Google Cloud

Lead Developer Dic 2019 - Jun 2020

Defensa Civil (Tierra del Fuego) | Full-time | Ushuaia | Presencial

Python, Firebase, SQLite, PostgreSQL, Google Cloud, DigitalOcean

Software Engineer Feb 2018 - Nov 2019

Urban Ushuaia | Full-time | Ushuaia | Presencial

Java, PHP, JavaScript, Firebase, MySQL

Dueño de la ingeniería de producto con los founders: roadmap, prioridades y shipping de viajes y
envíos (kabyargentina.com).

Apps Flutter de conductor y pasajero (Clean Architecture + Bloc): viajes, tracking en vivo, mapas,
ganancias; Fastlane + CI.

Admin ops Next.js + TypeScript sobre Firebase; backends Cloud Run (Go/Node + Redis/H3
geoespacial).

También opero superficies de launch junto al producto: sitio de marketing y contenido de
reclutamiento de conductores en IG/FB.

Backend de verificación de documentos: OCR, checksums CNP/MRZ rumanos, JWT, REST; captura
Flutter con ML Kit + OpenCV.

App Flutter gamificada de aprendizaje de idiomas: Rive/Lottie/Flame, Bloc/Riverpod, Firebase, IAP con
RevenueCat.

Lideré el equipo mobile de una plataforma de apuestas/casino (hiring, mentoring); Flutter con betting
en tiempo real + gamificación; CI/CD Bitbucket.

Microservicios backend para sync de datos y reporting: FastAPI/Flask, SQLAlchemy + PostgreSQL,
Pytest, Docker, GitHub Actions.

App Android Java de taxi con Firebase realtime, auth, push; lógica backend en Google Cloud.

Sistemas de seguridad pública para bomberos, médicos y rescate: alertas, tracking en campo, registro
de incidentes, offline-first ante mala conectividad y clima extremo.

Plataforma de taxis con conductores autorizados: tracking en tiempo real, despacho, analytics de
admin.
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Florian Lucian
Cancea
CTO / Lead de Producto e Ingeniería

CONTACTO

+40 774 973 081

fcancea@gmail.com

Bucarest, Rumania

Abierto a remoto UE

linkedin.com/in/florian-cancea

github.com/FlorianLu

SK ILLS

Producto

Ownership 0-to-1 Roadmap

Ship y operar Partner con founders

Mobile

Flutter Dart Bloc Clean Arch

Fastlane

Backend

Node.js Go Rust REST

WebSockets

Cloud

Firebase Cloud Run GCP AWS

Docker CI/CD

Web

Next.js React TypeScript Three.js

ID IOMAS

Inglés

Español

Rumano

EDUCACIÓN

Lic. en Cine y Medios
Canterbury Christ Church University

2008 - 2012

Página 2: cómo trabajo, productos que construí
y lo que estoy construyendo ahora.



Quién soy cuando construyo
Productos, experimentos y hábitos que viven junto a los puestos de trabajo.

ESENCIA

Crecí entre el craft y los sistemas. Una carrera de cine en Canterbury me enseñó encuadre, ritmo y gusto. Vivir y

shippear en Ushuaia me enseñó que el software falla cuando primero fallan el clima, la radio o la luz. Por eso vuelvo

siempre al diseño offline-first, a los mapas en tiempo real y a herramientas en las que la gente pueda confiar en el

campo.

No soy un especialista de una sola capa. Me gusta ser la persona que lleva un producto de una idea desordenada a un

listing en la store o a un deploy en Pages: hablar con el founder o la clínica, bocetar el flujo, escribir el Flutter, cablear

Firebase o Cloud Run, shippear CI y seguir operando. Cuando el growth pide creatividades o un kit para partners,

también lo hago.

Inglés, español y rumano nativos. Rumania es la base; Argentina es de donde sale mucho del instinto de producto.

Trabajo mejor con founders y equipos chicos que quieren a alguien que todavía shippea, no a alguien que solo arma

slides.

CÓMO  TRABAJO  (CUALIDADES )

Ownership de punta a punta Sentido de producto 0-to-1 Sesgo offline / entornos duros Delivery a ritmo de founder

IC hands-on + lead Ojo de diseño (craft de cine) Voz de producto bilingüe (EN/ES) Ship, medir, iterar

Privacy-by-default cuando importa Todavía escribe código de producción

PRODUCTOS  SELECCIONADOS

Producto propio | Live

Sesimetria
SaaS de kinetoterapia local-first que creé y sigo siendo dueño:
capturar, medir, documentar, firmar. Live en sesimetria.com y

Google Play. App Flutter para terapeutas, admin web,
MercadoPago, GTM con partners en Argentina.
Flutter, Isar, ML Kit/OpenCV, Firebase, TypeScript Functions, Fastlane

Producto cliente | Live

Grădinița Pisicile Aristocrate
App Flutter Web de operaciones para un jardín de infantes en
Bucarest: auth, grupos, avisos, programa diario, staff,
documentos, contenido del sitio. Definí el producto con el
cliente y shippeé el hosting en GitLab Pages + Firebase.
Flutter Web, Firebase, Bloc, Clean Architecture, GitLab Pages

CONSTRUYENDO  AHORA

BLE Mesh Messaging
Mensajería peer-to-peer offline por Bluetooth Low Energy. Sin internet. UI Flutter + motor nativo en Rust (flutter_rust_bridge) para flood
de mesh, storage SQLite y crypto (X25519, ChaCha20-Poly1305). Pensado para lugares donde la red es lo primero que muere.

Flutter, Bloc, flutter_reactive_ble, Rust, rusqlite, prost, X25519, ChaCha20

Creative Universe
Mundo 3D personal impulsado por 100 índices en vivo (espacio, materia, luz, movimiento, tiempo, atmósfera y más). Vite + Three.js, con
aviones ADS-B en vivo como siluetas orientadas y arcos de ruta. Un playground para sistemas que se sienten vivos.

Vite, Three.js, astronomy-engine, satellite.js

HACIA  DÓNDE  VOY

Busco roles remotos en la UE donde pueda seguir siendo dueño de productos a nivel CTO / lead / senior: plataformas fuertes en Flutter,

sistemas realtime, o equipos en etapa founder que necesiten a alguien que crea, desarrolla y gestiona el producto hasta el launch. Feliz

de hablar de Kaby, Sesimetria, el mesh BLE o lo que estés shippeando.
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